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Vielen Dank, daR Sie sich fiir ein SOUNDLIGHT- Gerat entschieden haben

USBDMX1-LC

Das USBDMX1-LC Interface ermdglicht einem PC, ein DMX Universe Uber die USB-Schnittstelle zu
senden. Viele Lichtsteuerprogramme haben das USBDMX1-LC als Ausgabe-Interface integriert. Die
notwendigen Treiber und DLLs far Windows 98, Windows ME, Windows 2000 und Windows XP werden
auf einer Installationsdiskette oder beiliegender CD mitgeliefert. Die einfache Handhabung der DLL ist
optimal fir Programmierer, die eine eigene Anwendung fiir DMX-Ausgabe schreiben wollen.

Die Vorteile des SOUNDLIGHT USBDMX1-LC

Speisung vom Rechner, Standard USB Kabel

DMX Ausgang fiir 512 Kanale

Stand-Alone Funktion

fur alle PCs, Laptops und Notebooks mit USB-Port geeignet

unterstitzt Windows 98/ME, Windows 2000, Windows XP (Home/Professional)
Anschluss 5-pin XLR

Low Cost Interface, keine Software gebundelt
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Technische Daten

Kompatibilitat: DMX512/1990
Kanale: 512 senden (USBDMX1-LC im Computer-Modus)
248 senden (USBDMX1-LC im Stand Alone Modus)
Anschluss DMX: XLR 5-polig laut DIN56930-2
Anschluss USB: USB-B (mit beiliegendem USB-Kabel zum PC)
Abmessungen: 100 mm x 415 mm x 40 mm
Gewicht: 130 g
Speicher: Das USBDMX1-LC nutz eine dynamische Speicherverwaltung zur Optimierung des

verfiigbaren Speichers. Die Belegung ist abhangig von der Komplexitat einzelner Szenen
(z.B. gewahlter Kanalzahl und eingegebener Schrittzahl pro Szene). Bei mittlerer
Belegung kdénnen etwa 250 Szenen gespeichert werden.

Signalanzeige
Im Gehause des USBDMX1-LC sind 3 Anzeige-LEDs zu sehen:
grin - blinkt, wenn die Daten Uber USB aktualisiert werden

gelb - das USBDMX1-LC hat Spannungsversorgung vom PC
rot - blinkt wenn das Interface initialisiert ist und wenn DMX gesendet wird



Installation

Bevor Sie auf das Interface zugreifen kdnnen, muss der Treiber installiert werden. Ist der Treiber einmal
installiert, wird das Interface beim Anstecken automatisch erkannt. Die notwendigen Treiber finden Sie auf
der mitgelieferten Diskette. Die Treiber gelten universell fir alle Interfaces USBDMX1, USBDMX1-LC,
USBDMX2 und USBDMX-IN; die Installation wird beispielhaft fiir eines dieser Interfaces beschrieben.

Generell gilt: Starten Sie Ihren Rechner neu und warten Sie, bis Windows vollstandig geladen ist. Stecken
Sie das USB Interface an. Es wird automatisch von Windows erkannt. Folgen Sie dann den Anweisungen
auf dem Bildschirm. Legen Sie die Diskette bzw. die CD ein, damit das System die darauf enthaltenen
Treiber laden kann.

Inhalt der Diskette

5_ALOME EXE
DOC_DLLHTM
INSTALL.HTM
M IMAGE, JPG
M IMAGEZ, IPG
M IMAGES, JPG
M IMAGES, IPG
M IMAGES. JPG
P IMAGES, PG
P IMAGET. JPG
M IMAGES, PG
M IMAGES, JPG
M SOUNDLLH. PG
DSHARD.DLL

31/2-Diskette
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Markieren Sie ein Objekk, um
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[ Eelegt: 1,30 ME

[ Frei: 86,5 KB
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Installation unter Windows 2000

Stecken Sie das USBDMX2 Interface mit einem USB-Kabel an ihren PC.

Der PC meldet sich mit:

Meue Hardware gefunden

% ISBDM=2 Firrware Loader

Inztallation. .

und fordert dann den Treiber an:

Datentrager

Legen Sie die Digkette mit der Bezeichnung *Sunlite
Firmware and Diriver Installabion Disk! in das Laufwerk:
& ein, und klicken Sie anschlieRend auf "0,

Klicken Sie auch auf "0K", wenn Sie Dateien von
einem anderen Pfad, wie z.B. won einem
MNetzwerkzerver oder einer CO, kopieren mochten,

X
_Asbrechen |

Abbrechen

Erforderliche Dateien

Die Datel ziudi-ec. zyz" von Sunlite Firmware and Driver
Inztallation Digk. wird benctigt.

[aeben Sie den Plad zur Datel ein, und klicken Sie
dann auf "0OK".

Dateien kopieren von:

2 =]

Ahbrechen |

Durchzuchen... |

Folgen sie den Anweisungen, der Treiber wird dann automatisch installiert.
Haben sie die Treiber aus dem Internet geladen oder auf der SOUNDLIGHT-CD

Dann driicken sie auf ,OK*
Der Treiber wird dann automatisch installiert.

und geben sie den entsprechenden Pfadnamen an.

Treiberpaket USBDMX: Die Treiber fur Windows 98, 98SE, ME, 2000, XP gelten fiir alle USBDMX

Interfacetypen: USBDMX1, USBDMX2, USBDMX-IN

Ein gemischter Betrieb mehrerer Interfaces an einem Port ist mdglich.

-4 -



Installation unter Windows XP

Assistent fiir das Suchen never Hardware

Willkommen

M diesem Asastenlen kannen Sie Software fur de folgends
Hardwarakomponente nstalbenen:

USBDMEZ Irteiface 512-Kanal

Fallz die Hardwarekomponente mit emer CD
" oder Disketlle geliefest wurde, legen Sie diese
- jetzt em.

Wie mochien Sie vorgehen?

(" Soffware sutomatizch mstalbaren [emplohian)

(% Coftware wor eing Lide oder bezlimmten Quelle
restalberen [fur fatgeschnlters Bemutze)

Elcken Sie aub"weiter' . um denVangang lakzuzetzen

Wiated » Abteechen

Wahlen Sie ,Software von einer Liste oder bestimmten Quelle installieren”

wahlen Sie die Such- und Installalionsoplionen

% Disze Qualien nach dem zutreffendstan Tieber ducheuchen

Vemnmenden S de Konbrollastchen, um de Standardzuche 2u ereetern odes
anzuichianken Lokae Plade und Wechzelmeden sind in der Standandzuche mil
sinbegnfiien. Des zubrelfendzte Treiber word mstalbart

[ “Wechsalmeden duchsuchen [Diskette, CO,.. |
[+ Foigerds Quelle ebenfall: durchouchen

4 j Durchauchen I

" Micht suchen, sondern den zu nstallerenden Treher selbst swablen

Vermmenden Sie deze Dplian, um enen Geiatelieibes aus einer Lisgle z2u wahlen Eg wird
rickt garantiet, dass der vor Theen gewlhile Treber des H aedware am besten entspncht

£ Zunick Wigited » Abteechen




Als Quelle ,A:\" eingeben und ,weiter*

Assistent for das Suchen newver Hardware

Assistent for das Suchen never Hardware

Die Installation erfolgt dann automatisch.



Assistent far das Suchen neuver Hardware

Fertigstellen des Assistenten

[rie Saltweare fii de folgende Hadveaie wuide instalisn

<

LISBOM=2 Inteface 51 2.ana

Elcken Sie sut "Femig stelen”, um den Worgang sbzuschlisfen

et Fettig stellen

Jetzt noch mit ,Fertig stellen “ bestatigen



Installation unter Windows 98

Schliel3en Sie zunachst das USBDMX2 Interface an einen freien USB Port an, und prifen Sie, ob die
LEDs des Interfases reagieren.

Rufen Sie EINSTELLUNGEN — SYSTEMSTEUERUNG auf und klicken Sie auf das Symbol HARDWARE

L PROGRAMMING b
r RAMDISK b
T RAMDISK. DESK b
[ Broganme -
.ii Eanvariten b
=} b &

Emzlelunges

Ak ushische Signale bipzeige

2l Druckes
Suchen b W Taskisisde & Stardmenii..

- G & ‘A

A
i
ﬁ ke ‘ = I-]adwalel Indexersteling
&
ay

"E ssffens” sbmekden. ;@; 4 ﬁ

Beanden.. Modams Mukimedia

Es wird keine automatische Erkennung bendétigt, da das zu installierende Gerat bekannt ist. Wahlen Sie
daher NEIN, DAS GERAT IST NICHT IN DER LISTE AUFGEFUHRT

Iet das 2u rstalberends Geedl in der Lisle sulgefib?
€+ [Main, das Geeat ist mcht i der Liste aufgediitet
€ Ja, das Gesat it in der Liste aufoefiibit

W EH e G ee s Halferemdezeren i F




H ardware-Azzizlent

Die Suche nach Hadveare, die recht Phag & Play
kompatibed ist, kann jetzt gestastet werden. oder Sie
konnen die Haidware in der Liste wiahler.

D akbuelien Einstedungen i neu idenlifiziedts
Hadvearskomponenten wenden aulomabsch festgestell
und dear & de Tresher nstallart. E2 wird dabet
empfonlen, nach risusr Hardwae 2 suchan

" da Emplohien]
1% Bien, Hardware in des Liste wahlen

¢zuiick [ weiter s Abbeechen |

Aus der von Windows vorgeschlagenen Liste wahlen Sie USB CONTROLLER aus

‘w/ahien Sie den Typ der zu instalierenden Hardware.

Heasdwaretypen:

7 Memory Technology-Treibes (MTD) |
Ll Modem

= Monitare

o Mullifunktionskaten

JBE Mt zwerkk aten

M PCMCIA-S teck verbindung

e 505 |- Controdes

] stemkampanenten

Tastahur
-

cZwick [ weters | abivechen |




Da das USBDMX2 Interface nicht in der Liste enthalten ist, wahlen Sie DISKETTE und danach
durchsuchen

Bestéatigen Sie die Wahl mit WEITER, WEITER und FERTIGSTELLEN

Hardware - Aszistent

USBDMAAM Fimevare Loades
LISBDMEAN Interface 512 ansd
LEBDMAT Inkesface 512-Kanal

IISBOMA2 Fumwane Loader
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Die Hardwarskompanerts, die Se inztalisren, it Pug &
Bt i o ;

Elcken Sie aul "Weile”, um de fiir die Hardware
efotdelichs Solbwate nu mstalisen

< Zuiick "'Wﬂuir i Ahh:ﬂml

Hardwaie-Azziztent

ﬁhmhﬁummmmm
irmstaien.

] @ Abbeschen |

Damit ist das SOUNDLIGHT USBDMX2 Interface installiert. Bitte kopieren Sie gegebenenfalls die
Funktionsbibliotheken DASHARD.DLL und USBDMXVB.DLL manuell in das \WINDOWS\SYSTEM
Verzeichnis. Sie kdnnen nun die verfligbaren Demoprogramme starten und auf das Interface zugreifen.
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Hinweise fiir Programmierer

Treiberfunktionen

Zum Betrieb des Interfaces steht lhnen eine Bibliothek (DLL) zur Verfiigung, deren Funktionen Zugriff auf
das Interface ermdglichen (Funktionen siehe Anhang)

Funktionspriifung

Zum Test des Interfaces steht lhnen das Tool SLMINI zur Verfligung, das Sie aus dem Internet laden
kénnen. SLMINI diagnostiziert das Vorhandensein des Interfaces und erméglicht die Wertausgabe auf
jedem der 512 DMX Kanale.

HEST bt OH =
FREVIOLIS pumon ; OM [

Wi

]
Poss i | - :I

Gl

et o
e il ]

[ Charned ;1
Eariay iti

Qe 30

Support fur Programmierer

Im Lieferumfang des Interface findet sich eine Demo-Applikation SLMINI.EXE sowie dessen Quelltext in
C++. Damit ist es sehr einfach mdéglich, eigene Programme zu erstellen: benutzen Sie den Source-Code
einfach als Vorlage und ergénzen Sie diesen mit lhren eigenen Routinen. Alle bendtigten Funktionen, um
das Interface anzusprechen und Daten zu transportieren, werden in einer Bibliothek zur Verfigung
gestellt.

Weitere Informationen und Bespiele flir andere Programmiersprachen (DELPHI, VISUAL BASIC etc.)
finden Sie auf unserer Support-Website http://www.pcdmx.de.
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Anwender-Software

Zum Betrieb des Interface steht Ihnen das Softwarepaket EASY STAND ALONE zur Verfigung, das
ebenfalls auf der beiliegenden CD enthalten ist.

Ordner: DMX -> PROGRAMME -> EASY_STAND_ALONE

Mit EASY STAND ALONE kénnen Sie auch Sequenzen in das Interface schreiben, die dort permanent
gespeichert werden und eigenstandig ablaufen konnen. Eine Beschreibung der Moglichkeiten der
Software entnehmen Sie bitte der dort verfligbaren Online-Hilfe MANUAL_ESA.PDF.

Easy Stand Alone Modus

Erfolgt durch den angeschlossenen Computer keine USB-Kommunikation (z.B. weil kein Programm
geladen und gestartet ist), dann geht das Interface nach etwa 7 Sekunden in den STAND ALONE Modus
tiber und sendet die gespeicherten Szenen. Uber die VOR und RUCK Taste kdnnen Sie sich durch den
Speicher steppen. Das Interface lasst sich auch ganzlich ohne Rechner betreiben, dann muf} jedoch eine
externe Speisung (9V DC, stabilisiert) zur Verfligung stehen und der Schiebeschalter zur Spannungs-
versorgung auf ,extern“ umgeschaltet werden.

Nahere Anweisungen zum STAND ALONE Modus entnehmen Sie der integrierten Hilfe des EASY
STAND ALONE Programmes.

Gewabhrleistung

Die Gewabhrleistung fir dieses Gerat betragt 1 Jahr. Sie umfasst die kostenlose Behebung der Mangel, die
nachweisbar auf die Verwendung nicht einwandfreien Materials oder Fabrikationsfehler zuriickzufihren
sind Die Gewahrleistung erlischt:

- bei Veranderungen und Reparaturversuchen am Gerat

- bei eigenméachtiger Veranderung der Schaltung

- Schéaden durch Eingriffe fremder Personen

- Schéaden durch Nichtbeachtung der Bedienungsanleitung und des Anschlussplanes
Anschluss an eine falsche Spannung oder Stromart

Fehlbedienung oder Schaden durch fahrlassige Behandlung oder MilRbrauch

Haftung

Der Kaufer hat sich von der Eignung des Materials fir den von Ihm vorgesehenen Einsatzzweck zu
Uberzeugen. Eine Eignung des Vertragsgegenstandes fur einen bestimmten Verwendungszweck wird
nicht zugesichert. Die Auslieferung von Software erfolgt "as is". Eine Haftung fir Schaden oder
Folgeschaden, gleich welcher Art, ist ausgeschlossen.

CE-Konformitat

Die Baugruppe ist mikroprozessorgesteuert und verwendet Hochfrequenz (12 MHz Quartz). Das Gerat
wurde in unserem Labor gemafl EN55022B und IEC65/144 geprift. Damit die Eigenschaften des
Interface Bezug auf die CE-Konformitat (leitungsgebundene und feldgefiihrte Stérabstrahlung) erhalten
bleiben, achten Sie bitta darauf, daf’ zum Anschlul} stets ordnungsgemafl abgeschirmte Leitungen
(bevorzugt AES-EBU-Kabel) zur Anwendung kommen und die Schirmung korrektangeschlossen ist
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Hinweis: Die Abschirmung darf nicht mit einem signalfiihrenden Leiter zusammenkommen

Service
Innerhalb des Gerates sind KEINE vom Anwender zu bedienenden oder zu wartenden Teile

enthalten. Sollte Ihr USBDMX1-LC, USBDMX2 oder USBDMX-IN einmal einen Service bendtigen, dann
senden Sie das Gerat bitte gut verpackt frachtfrei an das Werk ein.

End of Lifetime

Wenn dies Geréat nicht mehr bendtigt wird, mul} es fachgerecht entsorgt werden.
Dieses Gerat enthalt elektronische Komponenten und darf daher nicht in den
Hausmdll gegeben werden, sondern ist Uber das Elektrogerate-Ricknahmesystem
zu entsorgen. SOUNDLIGHT ist dem bundesweiten Ricknahmesystem fiir
Elektronische Gerate (EAR) angeschlossen. Das Gerat kann damit kostenlos auf
allen kommunalen Sammelstellen abgegeben werden. Die nachste Sammelstelle

erfahren Sie bei Ihrem o6rtlichen Entsorger.
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